Proposta de disciplina IC-MAT (2023/1)

Nome do professor: André Caldas de Souza
Disciplina: Iniciacao Cientifica em Mateméatica 2.

Titulo da proposta: Algebra Linear e Computacao Gréafica

1 Objetivos

Aplicar conhecimentos de dlgebra linear — o que se aprende num curso de
introdugao a dlgebra linear (IAL) — para fazer algumas aplicagdes simples
em computacao grdfica.

Ao final, o estudante devera ter feito trés pdginas web interativas com
aplicagoes de TAL em computacao grafica, em 2D e 3D.

2 Pré-requisitos

E importante conhecer o conteido do curso de introducao a dlgebra linear.
Também ¢ interessante, mas nao é necessario, que o estudante tenha alguma
familiaridade com alguma linguagem de programacao.

Os programas serao desenvolvidos no formato de uma pdgina web. Ne-
nhum software especial serd necessario. Apenas um navegador (firefox, ch-
rome e etc) e um editor de texto (gedit, bloco de notas, etc).

3 Cronograma

3.1 Primeira pagina interativa

1. Desenhando pontos e retas com javascript. (1 hora)

2. Apresentacao de um problema simples em 2D e a teoria necesséria para
resolvé-lo (matrizes e transformacao linear). (1 hora)

3. Desenvolvimento da primeira pagina interativa. (2 horas)

4. Deixando tudo bonito com CSS. (1 hora)



3.2
1.

3.3

Segunda pagina interativa

Apresentacao de um problema simples em 2D e a teoria necessaria para
resolvé-lo (produto euclideano). (1 hora)

Desenvolvimento da segunda pagina interativa. (1 hora)

Incorporagao de melhorias sugeridas pelos estudantes. (1 hora)
Deixando tudo bonito com CSS. (1 hora)

Reuniao para o grupo discutir e propor melhorias a respeito das es-

tratégias e solugoes, uns dos outros. (1 hora)

Pagina interativa 3D

. Apresentacao do projeto 3D: pagina interativa para visualizagao de

objetos tridimensionais. (1 hora)

. Desenvolvimento da terceira pagina interativa. (2 horas)

. Reuniao para o grupo discutir e propor melhorias a respeito das es-

tratégias e solugoes, uns dos outros. (1 hora)

. Retoques finais. (1 hora)
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André Caldas. Notas de Aula e Videos no YouTube. Links disponiveis
na pagina http://andrec.mat.unb.br/ensino/ial/.

MDN Comunity. FEstruturando a web com HTML. https://
developer.mozilla.org/pt-BR/docs/Learn/HTML.

MDN Comunity. Canvas. https://developer.mozilla.org/pt-BR/
docs/Web/API/Canvas_API.

MDN  Comunity. JavaScript. https://developer.mozilla.org/
pt-BR/docs/Learn/JavaScript.


http://andrec.mat.unb.br/ensino/ial/
https://developer.mozilla.org/pt-BR/docs/Learn/HTML
https://developer.mozilla.org/pt-BR/docs/Learn/HTML
https://developer.mozilla.org/pt-BR/docs/Web/API/Canvas_API
https://developer.mozilla.org/pt-BR/docs/Web/API/Canvas_API
https://developer.mozilla.org/pt-BR/docs/Learn/JavaScript
https://developer.mozilla.org/pt-BR/docs/Learn/JavaScript

	Objetivos
	Pré-requisitos
	Cronograma
	Primeira página interativa
	Segunda página interativa
	Página interativa 3D


