Proposta de disciplina IC-MAT (2023/2)

Nome do professor: André Caldas de Souza
Disciplina: Iniciacao Cientifica em Matematica 3.

Titulo da proposta: Algebra Linear e Computacio Gréafica 11

1 Objetivos

Aplicar conhecimentos de dlgebra linear — o que se aprende num curso de
introdugao d dlgebra linear (IAL) — para fazer algumas um aplicativo edu-
cacional simples.

Ao final, o estudante devera ter feito um aplicativo web educacional com
aplicagoes IAL em computacao grafica, em 3D.

2 Pré-requisitos

E importante conhecer o contetido do curso de introducio d dlgebra linear. O
estudante deve ter alguma nocdo minima de programacao. Alguma familia-
ridade com a linguagem de programacao javascript é desejavel. Utilizaremos
o framework ZIM [2].

Os programas serao desenvolvidos no formato de uma pdgina web. Ne-
nhum software especial serd necessario. Apenas um navegador (firefox, ch-
rome e etc) e um editor de texto (gedit, bloco de notas, etc).

3 Cronograma

3.1 Adquirindo habilidades necessarias

1. Relembrando o framework ZIM. (2 horas)
2. Representando objetos 3D na tela (2D). (2 horas)

3. Fazendo arte: criando objetos a serem mostrados. (2 hroas)



3.2 Interface com o usuario
1. Pensar em maneiras de o usudrio interagir com o aplicativo. (2 horas)
2. Criar m6dulos de interface com o usudrio. (2 horas)
3.3 Aplicativo educacional
1. Planejar um aplicativo para o treino de alguma habilidade com matri-
zes. (2 horas)
2. Desenvolvimento do aplicativo. (3 horas)
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